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Programa 

1. Modelo conceptual del computador. Procesamiento. Algoritmos. Programas. Máquina de 
Von Neumann. Lenguajes. Lenguaje de máquina. Ensambladores. Lenguajes de alto nivel. 
Intérpretes y compiladores. Metodología de la programación.  
 
2. Datos. Tipos de datos primitivos. Constantes y variables. Expresiones y operadores. 
Operadores aritméticos. operadores relacionases. Operadores lógicos. orden de evaluación de 
la operaciones. Funciones de los lenguajes.  
 
3. Escritura de programas. El seudocódigo. Diagramas de Chapin. Elementos del lenguaje 
Basic. Entrada y salida de los datos. Asignación. Resolución de problemas mediante la 
estructura secuencias.  
 
4. Estructura de selección. Operaciones lógicas, lógico-numéricas y decisiones. Estructura 
condicional simple. Estructura condicional compuesta. Selecciones anidadas. Menú de 
opciones. Estructura de selección múltiple. Estructuras de selección en lengua e Basic.  
 
5. Estructura repetitivo o iterativa. Estructura mientras. Variable de control: inicialización, 
incremento y examen. Estructura repetir- hasta. Estructura para. Búsqueda de los extremos. 
Validación de datos. Estructuras repetitivas en lenguaje Basic. Graficación.  
 
6. Archivos secuenciales. Registros. operaciones sobre archivos. Grabación de datos. 
Recuperación de datos grabados. Organización secuencias. Programa de altas, bajas y 
modificaciones sobre archivos secuenciales. Archivos secuenciales en lenguaje Basic.  
 
7. Arreglos unidimensionales (vectores). Ciclos para recorrer vectores. Problemas de conteo y 
totalización en vectores. Introducción al ordenamiento en vectores. Métodos de búsqueda. 
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Productos de vectores. Arreglos en lenguaje Basic. 

8. Introducción a la Programación lógica. Lenguaje Prolog. Relaciones. Hechos. Consultas. 
Reglas. Condiciones compuestas. Aritmética en Prolog. Backtracking y recursividad. Listas.  
 
9. Introducción a la programación funcional. Lenguaje Lisp. Funciones. Funciones de 
manipulación de listas. Funciones selectoras: if y cond. Recursividad.  
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