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Programa

Primera Etapa. Teoria de grafos y definiciones comunes

Unidad 1: Teoria de Grafos

Que es un grafo. Grado de entrada y de salida. Camino. Representacion de los grafos.
Representacion informatica de los grafos. Recorridos simples. Componentes conexas
de un grafo. Componentes fuertemente conexas.

. Unidad 2: Algoritmos complejos de grafos

Matriz de caminos, cierre transitivo. Puntos de articulaciéon de un grafo. Ordenacion
topologia. Matriz de caminos, algoritmo de Warsahall. Algoritmo del camino mas
corto, algoritmo de Dijkstra.

Segunda Etapa. Programacion de proyectos y simulacion
Unidad 3: Camino Critico. PERT-CPM
Diagramas de Gantt. Diagramas de Redes. Etapas generales de un proyecto.
Elementos que componen una red. Reglas para construir diagramas de redes.
Programacion de actividades y tiempos. Concepto de camino critico. Fechas de un
suceso. Tablas de actividades y precedencias. Indicadores o margenes.
Diagrama calendario. Diagrama de carga de recursos. Optimizacion derecursos.
- Unidad 4: Colas de espera
Elementos basicos del modelo de lineas de espera. Funciones de las distribu-ciones de
Poisson y exponencial. Procesos de nacimiento puro y muerte pura. Lineas de espera
con llegadas y salida combinadas. Modelo generalizado de Poisson.

Tercera Etapa. Programacion lineal

Unidad 5: Programacion lineal
Modelo de 2 variables con solucion grafica. Método simplex. Formas estandart
del modelo. Soluciones basicas. Solucion inicial para el método simplex.
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2.0 Programa

Planteo de problemas de programacion lineal mediante el método simplex.

Unidad 6: Método dual y analisis de sensibilidad
Método simplex dual. Como pasar problemas del simplex al dual. Interpretacion
de la solucion del simplex. Solucion optima. Estado de los recursos. Precio dual.
Cambio méximo en la disponibilidad de los recursos. Cambio maximo en la relacion
utilidad/costo marginales.

Cuarta Etapa. Juegos, decisiones y stock

Unidad 7: Teoria de decisiones

Elementos de la toma de decisiones. Criterios y objetivos. Cuantificacion de las metas.
Variables, parametros y restricciones. La funcién objetivo. Construccion del modelo.
Sistemas de medicion y escalas. Estimacion y presupuestos.

Sistemas de informacion para el administrador. Procedimientos de solucion.
Validacion del modelo y de la solucion. Formular las reglas de decision. Puesta en
practica y control.

- Unidad 8: Teoria de juegos

Decisiones con riesgo. Criterio del valor esperado. Criterio del nivel de aceptacion.
Criterio del futuro més probable. Datos experimentales en decisiones con riego.
Arboles y tablas de decision. Decisiones bajo incertidumbre. Criterios de Laplace,
Minimax, Savage y Hurwicz. Solucion optima de juego de dos personas y suma a
cero.

Unidad 9: Teoria de Stock

Sistema de inventario ABC. Modelo de inventario generalizado. Modelos
deterministas: modelo estatico de un solo articulo, modelo estatico de un solo articulo
con diferentes precios, modelo estitico de multiples articulos con limitaciones de
almacén, modelo de n-periodos. Modelos probabilisticos: modelo de revision continua,
modelo de un solo periodo, de multiples periodos. Sistema Justo a Tiempo.

Unidad 10: Transporte y asignacion

Introduccion. Modelos de transporte. Algoritmo de transporte. Método de
multiplicadores. Método del costo minimo. Asignacion.

2/3




LERD v L i 1AG

IT.I_ tf

PROVINCIA DE BUENOS AIRES
Direccion General de Culturay Educacién
Direccion de Educacion Superior
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