1S.FD. yT. Nro 189

PROVINCIA DE BUENOS AIRES
Direccion General de Cultura y Educacion
Direccién de Educacion Superior

Tecnicatura Superior Analisis, Plan 2003-Res: 6175/03
Desarrolloy Programacion de
Aplicaciones

Programacion Orientada a
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Correlatividades
Programacion |

1.0 Objetivos, Expectativas de Logro

Que el alumno sea capaz de:

1. Aplicacion de diferentes estructuras de datos goarol adecuandolas a cada problem
particular.

Disefo de algoritmos de mediana y alta complejidad

Programacion orientada a objetos

Resolver problemas a través de un disefio orierstabjetos

Implementar un disefio orientado a objetos utiliizann lenguaje orientado a objetos
Representar un disefio orientado a objetos utilzérdL.

oahkwi

Contenidos minimos:

=

Paradigma de Objetos: Conceptos de Objeto, ClamapsSulacion, Abstraccion,
Jerarquia, Modularidad, Herencia, Polimorfismo.

Control, propiedades, métodos, eventos.

Creacion de ejecutables, librerias dindmicas yeatat

Acceso a datos, técnicas de acceso y control.

Implementacion de Altas, Bajas, Modificaciones yn€dtas. Gestion de controles de
usuario.

Documentacion y mantenimiento de programas.

abkrwn
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3.0 Programa de Estudio

1.0

2.0

3.0

Modularidad y Reusabilidad

11
1.2
1.3

14
15
1.6
1.7

1.8
1.9

Programacion Orientada a Objetos | Objetos

2.1

2.2
2.3
2.4
2.5

2.6
2.7
2.8
2.9
2.10
2.11
2.12
2.13

2.14

Programacion Orientada a Objetos Il Clases

3.1
3.2
3.3

3.4
3.5
3.6
3.7

Repaso de la unidad analoga de Programacion I.
Repaso: Descomposicion de problemas.
Repaso: Funciones, declaracién, implementacion, Bstoque Top-
Down versus Down-Top. Reutilizacion de codigo.
Bibliotecas. Biblioteca standard.

Bibliotecas Estéticas y Dindmicas.

Repaso: Compilacién, Linkedicion, Ejecucion.
Scripts para creacién de ejecutables. Combina@arodigo para crear
un ejecutable.

Compilacion de librerias estéaticas y dinamicas.

TP I: Creacion de Ejecutables y Librerias Dinamicas

Introduccién. La programacion orientada a objétesLa
programacion tradicional.

Un progreso en el nivel de abstraccion.

Objetos. Atributos. Métodos. Estado. Identificacilimiercambiables.
Encapsulacion. Modificadores de Accesos.

Representacion de Objetos y otros conceptos POQ.. Dfinicion.
Tipos de Diagramas. Ejemplos.

Utilizacion de objetos. Instanciacion. Ejemplo amal

Vinculos entre objetos, colaboracién, navegabilidad

Mensajes y Operaciones entre Objetos.

Asociacion. Agregacion. Diferencias. Ejemplos. Dégas UML de
Asociacion y Agregacion.

Implementacion de objetos: Garbage Collector. Biéfa nal i ze.
Ciclo de Vida de los objetos.

Lenguajes Orientados a Objetos: Smalltalk, Eiftat+, Java.

La plataforma Java. Lenguaje Compilado e Interpet®ortabilidad:
"Write Once, Run Anywhere". Arquitectura. PlatafasnJ2SE,
J2ME, J2EE. J2SDK y J2RE.

TP 1l Instalacién y Uso de Plataforma de DesaorQIPSE SDK,
J2SE SDK Docs, J2SE Tutorial, BlueJ IDE)

TP lIb: Uso de Objetos.

Clases, definicion, disefio de objetos.

Datos y Operaciones compartidas.

Atributos: tipos, tipos de accesos. Reglas de Euapion.
Modificadores de Accesos.

Operaciones: Constructores, Setters, Getters, @gsto
Tipos de Datos vs Clases.

Reutilizacion de cédigo a través del uso de Clases.
Diferentes roles: “class creator” vs “client pragraer”.
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4.0

5.0

3.8
3.9
3.10

Diagramas de Clases.
Creacion de una Clase. Ejemplo en Java.
TP 11l Implementacion de Clase.

Programacion Orientada a Objetos Il Elementos ddos Lenguajes OO

4.1
4.2

4.3

4.4

4.5
4.6
4.7

4.8
4.9
4.10
4.11
4.12

4.13
4.14

4.15

Elementos de los lenguajes: Palabras Reservadgnifichdores, uso
de signos (*; , { }"), espacios en blanco, etc.

Tipos de datos primitivos y referencias, requenmoeale
almacenamiento.

Modelo de Memoria: Tipos de Datos (Primitivos y &ehcias),
Stack, Heap, Variables, Constantes, Almacenamgati, no static,
Objetos, datos de instancia, datos de clase, tatales a métodos.
Creacion de objetos y memoria: usando constructasasmdo otras
clases.

Mutabilidad: Clases mutables e inmutables, cualifarf i nal .
Limpieza de memoria: Garbage Collector, métbdoal i ze.
Operadores. Operadores de Objetos: new, el opetdadmunto.
Operadores: asignacion, aritméticos, precedenasogiacion,
booleanos, condicionales, de bits, etc.

Casting y conversion sobre tipos de datos prinstivo

Tipos de datos primitivos y objetos: las clasespfeas.

Tipo de dato caracter. Clas@isri ng y Stri ngBuf fer.

Otras operaciones aritméticas: la Clae h.

Dentro de los métodos: estructuras de control. Sesa. Seleccion
(i f, sw tch). Iteracidn: inicializacion, prueba, ejecuciortgedcion
de condicibndo - while, for, break, continue,

| abel ).

Entrada/Salida con y sin formato: la cl&yest em

Documentacion: propésito.¢, Como documentar claseee
comentarios y herramientavadoc. Parametros, javadoc y html.
TP IV: Implementacién de métodos de Clase y doctacam.

Programacion Orientada a Objetos IV Herencia

5.1

5.2
5.3
5.4
5.5
5.6
5.7
5.8
5.9
5.10
5.11
5.12
5.13

Herencia. Herencia Multiple. El problema de laétaia Multiple.
¢, Qué se hereda?.

Disefiando una jerarquia de clases.

Clase Base, Padre o Superclase. Clases DerivadelaSe, Hija.
Atributos: Herencia y Modificadores de Accesos.
Operaciones: signatura o firma de métodos.

Agregando nuevos comportamientos a clases derivadas
Modificando comportamientos en clases derivadas.
Sobrecarga y Sobreescritura (Overloading vs Qdieq).
Clases vs Tipos de Datos II: Upcasting Vs Downogsti
Implementacién de la Clase Stack usando herencia.
Implementacién de la Clase Stack usando composicion
Herencia Vs Composicion. Ventajas y Desventajas.
Herencia Vs Asociacion. Relaciones "IS A" vs "HAS A
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5.14
5.15
5.16
5.17

5.18

6.0 Programacion Orientada a Objetos V Interfases, Pahorfismo,
Packages, Excepciones

6.1
6.2
6.3
6.4
6.5

6.6
6.7
6.8
6.9
6.10
6.11

6.12
6.13

6.14

7.0 Programacion Orientada a Objetos VI GUI's y POO

7.1
7.2
7.3

7.4

7.5

7.6

7.7

7.8

Tipos de Clases: Concretas y Abstractas.

Clased i nal y herencia.

Derivando de Clases Abstractas. Implementando roétalstractos.
Implementacion de Herencia: Instanciando objetosrenjerarquia d
clases. Ejecucién de constructores. Ejemplo en Java

TP V: Implementacion de Herencia.

Mas alla de las Clases Abstractas: Interfases. iggdementacion.
Tipos estaticos y tipos dinamicos.

Variables polimorficas.

Mensajes polimorficos.

Dynamic Binding: conectando un mensaje a un méwmdauntime.
Ejemplo en Java.

Casting: Explicito e Implicito. Ejemplo en Java.

Clases Genéricas. Implementacion.

¢, Como agrupar clases? Framework. Definicion. EjesapfPackages
carga de clases, efectos de los packages en la PpétBaging,
packages y deployment, distribucion de packages.

Manejo de excepciones en los lenguajes tradicienal@pos de
errores. Lanzando (throwing) y manipulando (harg)lexcepciones.
Jerarquia de clases asociadas con excepcionedasas: Throwable
Error, Exception, RuntimeException.
Lidiando con Excepciones: capturando excepcionesjachndo
manipulando, bloquesry - catch - finally.
Excepciones y control de flujo. Rethrowing. EjensplBjercitacion.
Creando nuestras propias excepciones. Relgas deeescltura
(overriding) vinculadas con excepciones.

TP VI: Polimorfismo, Packaging, Interfases, Excepess.

GUI. Definicidn. Aplicaciones. Disefio de GUI's.
El framework AWT.

Pasos para crear una GUI: Disefiando clases, creamdponentes
(controles), seleccionando contenendores, selemtthn layout
managers, dando tamafio a componentes y contenegmsisando |3
GUL.

Modelo de Eventos. Objetos de Eventos. Clases riasteClases

Adapter. Inner Clases. Clases Anonimas.

Patrones de Disefio. El patron Model View ControlRattern.
Implementacion. Ejercitacion.

El framework Swing. Relacion con AWT. Componentesahos vs
pesados.

JFC. Swing GUI Components: Contenedores y Compesefoporte

para Drag & Drop, Cut, Copy, Paste, HTML. Java Tiato guias
"How To Use..."

11%

U7

D

h

Contenedores. Contenedores de Alto Nivel (JFrafepldt, JDialog),
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8.0

7.9

7.10
7.11

7.12

Programacion Orientada a Objetos VIl Persistencia
Almacenando objetos en el disco: Serializacion.b&@ndo y leyendo

8.1

8.2

8.3

8.4

8.5

8.6

8.7

8.8
8.9

8.10

8.11
8.12

8.13

De Propdésito General (JPanel, JScrollPane, JSpbtRAT abbedPan
JToolBar), De Proposito Especial (JinternalFrameaydredPane
RootPane)

Controles Basicos (JButton, JCheckBox, JComboBabist,JJMenu,
JRadioButton, JSlider, JSpinner, JTextField, JPastweld).
Controles Altamente Formateados (JColorChooser, italPane,
JTextPane, JFileChooser, JTable, JTextArea, JTi@ehtroles No
Editables (JLabel, JProgressBar, JSeparator, JiolT
Pluggable Look & Feel. Internacionalizacion y Laozation.
Integracion con Escritorio Multiplataforma. Integi@n con Barra d¢
Tareas o Area de Notificacion
TP VII: Disefio de GUI.

objetos. Consideraciones de seguridad, almacenamyerecupacion
Ejemplos. Ejercitacion.
Acceso a disco y directorios. La Cldsd e.

Implementacion de archivos relativos: La Clase

RandomAccessFi |l e.

Streams. Jerarquia de clases de 1/0. Stream denivajo orientados a

bytes y caracter. Stream de alto nivel, orientadogtes y caracter.

Operaciones tradicionales de I/O. Ejemplos y digen con archivos

secuenciales, estructuras de iteracion, combinacidm archivos
relativos, corte de control.

Mas alla de los archivos: los sistemas de basesits. Introduccion.

Breve definiciones de: SBD, CBD, BD, SGBD. Indepariégica y
fisica. Separacion entre programas y datos.

El framework JDBC. Componentes JDBC: API, Driverridger, Tes
Suite, ODBC Bridge.

Modelos de Procesamiento Two-Tier y Three-Tier.

Utilizando JDBC: Instalando RDBMS, Drivers, Estaidmdo una
conexion, Ejecutando consultas, Recuperando fletsializando filas.
Usando Prepared Statements, Transacciones (ingmatg delete),
Ejecutando Store Procedures.

Paquetes requeridos, capturando excepciones, \garnin

Ejemplos y ejercitacion: conectando una base desdehplementand
consultas y transacciones, actualizando GUI.

TP VIII: Altas, Bajas, Modificaciones: GUI + JDBC.
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